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سمه تعالیاب  

  

 لیگ فوتبالآموزی انین مسابقات دانشقو

  

    9315 بوکاپ آزاد ایرانوالمللی رمسابقات بین

  

  
 پیشگفتار:

پردازند. ودکار میباشند با هم به رقابت میروبات با کنترل خ 2تیم که هر کدام دارای  2، آموزیدر مسابقات فوتبالیست دانش  

ند مشخص شده ا یرنگکد روبات ها باید به دنبال یک توپ که از خود اشعه مادون قرمز ساطع می کند بروند و به دروازه هایی که با 

ی فوتبال باشد. روبات ها باید کاملا مستقل باشند و به صورت فنی احی شده است که شبیه به زمین واقعگل بزنند. زمین طوری طر

 و هوشمندانه توسط سازندگان طراحی و برنامه نویسی شده باشند.

ونیک رشرکت کنندگان در این لیگ باید از بهترین توانایی خود در زمینه های برنامه نویسی ، الکترونیک ، مکانیک و مکات 

استفاده کنند و همچنین کار گروهی و اشتراک گذاری اطلاعات فارغ از تیم و مدرسه را سرلوحه کار خود قرار دهند.از همه انتظار 

 می رود تا در کنار هم مسابقه دهند ، از کنار هم بودن لذت ببرند و رشد کنند.

توانایی ها در مقابل خشونت و قدرت روبات ها کرده است. کمیته فنی در نگارش قوانین امسال ، توجه بیشتری به مهارتها و  

از این رو قدرت شوت روبات ها کنترل شده است تا از خسارت وارد آمدن به توپ های مسابقه و داوران جلوگیری به عمل آید و 

ه به حداقل مقدار ممکن رسید مسابقه شرایط بهتری داشته باشد . همچنین با توجه به قوانین جدید ، نیاز به دخالت داوران در بازی

 است.

 

 ( ساخت و برنامه نویسی روبات ها باید کاملاً توسط دانش آموزان اعضای تیم انجام شده باشد.0

 یک از مربیان، معلمان، سرپرستان، اولیا وتیم ساخته شده باشند. هیچ  دانش آموزی روبات ها باید به طور کامل توسط اعضای

روبات، عیب یابی و برنامه نویسی آن دخالت کنند. بنابراین استفاده از سخت افزارهای ساخت مربیان ها نباید در ساخت شرکت

به منظور توضیحات  باشد. استفاده از ماژول های آماده که در دسترس همگان قرار دارد بلامانع است.و شرکتها ممنوع می

 مراجعه کنیددر انتهای متن مقررات خاص لیگ  2_4و  2_3بیشتر به بخش های 

 تیم (9
 نامه:آیین( 9-9
 .استیا چند عضو  دوشامل  تیمیک  

 اعضای تیم حق ندارند )به دلیل تداخل احتمالی با دوربین روبات ها( لباس آبی یا زرد بپوشند.

باشد، باید قبل از شروع هر مسابقه به داوران معرفی شود. یک تیم هر تیم که مسئول ارتباط با داور در جریان مسابقه میکاپیتان    

در هنگام مسابقه تعداد محدودی از اعضای تیم می توانند کنار زمین حضور داشته  دهد.تواند کاپیتان خود را تغییر در طول رقابت می

 ین افراد شامل کاپیتان و دستیار کاپیتان است.باشند که در شرایط عادی ا

 تخلفات:( 2-9
 ها نخواهند بود.هایی که از قوانین پیروی نکنند مجاز به شرکت در این رقابتتیم

تواند از کاپیتان درخواست کند تا لباس خود را ها وجود داشته باشد، داور میچنانچه احتمال تداخل رنگ پوشش فرد با دروازه   

 کند یا از تیم بخواهد که کاپیتان را با یکی دیگر از اعضای تیم تعویض کنند.عوض 
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( ، فلاش دوربین ، رنگ لباس و غیرهنون شدن به ایجاد تداخل )کنترل مادون قرمزظست در هر زمان از بازی در صورت مداور مجاز ا

 توسط تماشاگران ، بازی را متوقف نماید.
  
 هاروبات (2

 :جایگزین ها / روباتروباتتعداد ( 9-2

ها ها درون یک تیم )داشتن بیش از دو روبات آماده( یا بین تیمباشد. جابجایی روباتروبات داشته  2هر تیم اجازه دارد حداکثر 

 ممنوع است.

  تداخل:( 2-2
 یا آبی که در ساختار روبات استفاده شدهها نباید زرد یا آبی باشند. قطعات زرد ها، روباتبرای جلوگیری از تداخل با رنگ دروازه   

شود یا با رنگی خنثی )غیر از آبی و زرد( یا نواری به است باید به طرز مناسبی توسط سایر اجزای روبات از دید روبات مقابل پوشانده 

 رنگ خنثی پوشانده شود.

فاصله سنج مادون قرمز مادامی که در کار دیگر روبوت هرچندکه استفاده از سنسورهای  ساطع کند. روبات نباید نور مادون قرمز   

مادون قرمز است و روباتی که از  پالسیسنسورهای تاثیر گذاری بر روی  ،ایجاد اختلالمنظور از ).ایجاد نکند مجاز است یها اختلال

نمی تواند به درستی و با انجام فیلترینگ پالس را از موج مستقیم تشخیص دهد، حق  و یاسنسورهای غیر پالسی استفاده می کند 

. بنابراین پیشنهاد می شود تیم ها علاوه بر نداردرا  )مثل فاصله سنج( منابع مادون قرمزاعتراض به استفاده تیم حریف از اینگونه 

ندازه ا دامنه پالس های فیلتر شدهشدت امواج دریافتی را نیز از در صورت نیاز استفاده از سنسورهای پالسی به منظور تشخیص توپ، 

 ( در این مورد تشخیص نهایی با کمیته فنی خواهد بود. گیری کرده و فاصله تقریبی از توپ را محاسبه کنند.

اند، رنگ آمیزی شدهرنگ هااستفاده شوند. اگر روبات ها ی نور مادون قرمز نباید در سطح خارجی روباتدهندههمچنین، مواد بازتاب 

 ها باید مات باشد.آن

قطعات کوچک تا زمانی که بر روبات مقابل تأثیر نامطلوب نگذارند از این قاعده مستثنی هستند. تیمی که تحت تأثیر تداخل قرار    

 گرفته، باید شواهدی فراهم آورد تا این ادعا را به هیأت داوران ثابت کند.

 

 گر معیار زیر تعریف شده است:یمغناطیسی روبات ها بر روی یکددر مورد تداخل   

میزان نویز مغناطیسی هر روبات )در صورت اعتراض تیم مقابل( توسط دستگاه اندازه گیری نویز مغناطیسی کمیته فنی اندازه گیری 

 20ارتفاع  در سانتی متر و 91 قطراستفاده می کند که در مرکز یک استوانه به  03SCMPخواهد شد. این دستگاه از یک ماژول 

روبات هدف قرار داده  )و مماس با( جایگذاری شده است. در هنگام تست، این استوانه در مجاورت )مطابق شکل زیر( یسانتی متر

در صورتیکه این انحراف بیش از  .)بدون حضور روبات هدف( اندازه گیری می شود عادیشده و میزان انحراف زاویه نسبت به حالت 

 نخواهد داشت. را روبات مورد نظر تا برطرف شدن این مشکل اجازه حضور در بازیدرجه( باشد،  360درجه )از  95
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 کنترل:( 3-2
شوند و باید به صورت خودکار اندازی میها توسط افراد با دست راهاستفاده از هیچگونه ابزار کنترل از راه دور، مجاز نیست. روبات   

 کنترل شوند.
 ارتباطات: (4-2
س یک تیم از طریق بلوتوث کلا باتودو رگونه ابزار ارتباطی در زمان مسابقه را ندارند مگر ارتباط میان ها حق استفاده از هیچروبات   

خود  رعهدهب بی سیم ارتباطامکان برقراری مسئولیت متر(.  20برد تقریبی  )با Zigbee 2.4 GHz و یا  3، یا بلوتوث کلاس 2

 شود.ها و پایداری فرکانسی در محل مسابقات تضمین نمیدسترسی به فرکانس تیم است چراکه

 چالاکی:( 5-2
ها ها تنها به یک بعد )یک امتداد محور مختصات( محدود نشود. آنریزی شوند که حرکت آنها باید چنان ساخته و برنامهروبات   

عنوان ها باید به توپ مسابقه با یک حرکت رو به جلو، پاسخ دهند. بهباید در تمامی امتدادها حرکت کنند، برای مثال بچرخند. روبات

 حرکت رو به جلو به سمت توپ باکه روبات جلوی دروازه خودی تنها به چپ و راست حرکت نماید، بلکه باید  مثال، این کافی نیست

های تیم باید در هر دو جهت حرکت کند و همه جای زمین به دنبال توپ برود، مگر اینکه در آن حداقل یکی از روبات حرکت کند.

 های آن تیم در زمین باشد.لحظه فقط یکی از روبات

ی افقی بالای دروازه برای عدم ها مجاز به استفاده از میلهریزی شوند که درون دروازه نروند. رباتو برنامه ها باید چنان ساختهربات   

 ورود به آن هستند.

 ( دستگیره:6-2
رس قرار باید به آسانی در دستباشد. دستگیره ی مناسب و پایدار برای نگهداری و برداشتن آن داشته هر روباتی باید یک دستگیره   

 دودیتتواند از محابعاد دستگیره می .شودوزن دستگیره در وزن روبات محسوب می .برای مثال می تواند بالای روبات نصب شود .گیرد

  شود.نباید برای نصب قطعات استفاده متری تجاوز کند اما بخشی از دستگیره که از این محدودیت عبور کرده سانتی 22ارتفاع 
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 ها:ی تکمیلی زیرلیگآیین نامه( 1-2
وزن( مجاز هستند عنوان مثال: لیگ آزاد و لیگ سبک های مجزایی برگزار گردد. هر زیرلیگ )به تواند در زیرلیگمسابقات می   

فته و فنی مسابقات قرار گر این قوانین مورد تأیید کمیته ای )از جمله، قوانین موثر بر ساخت روبات( وضع نمایند.خود، قوانین اضافه

 بخشی از قوانین اصلی محسوب خواهند شد.

 تخلفات:( 8-2
ی بازی نخواهند داشت. اگر تخلفی در حین برگزاری مسابقه آشکار گردد آن باشند اجازه هایی که با قوانین سازگاری نداشتهروبات   

گل  5 حداقلبا  تیجهگل به تیم حریف، ن 5 حداقلپس از اضافه شدن و  خواهد دادتیم برای آن مسابقه صلاحیت خود را از دست 

س از اضافه پگل از تیم مقابل پیش باشد،  ددر صورتیکه تیم متخلف از نظر تعداحتی )یعنی  شودمیاختلاف به نفع تیم مقابل اعلام 

تیم از آن اگر یک تخلف، بارها تکرار شود، . شد(گل بازنده خواهد  5باز هم با اختلاف ، به تیم مقابل مورد نیاز های شدن تعداد گل

 کل مسابقات حذف خواهد شد.
  
 زمین مسابقات (3
 ها:انواع زمین( 9-3

 فقط یک نوع زمین برای تمام زیر لیگ ها وجود دارد.

 ابعاد زمین فوتبال:( 2-3

 متری اوت در نظر گرفته شدهسانتی 30، یک ناحیه مسابقه  متر است. اطراف زمینسانتی 983×922 مسابقه ابعاد زمین  

ی خط سفیدی به عرض متر خواهد شد. زمین بوسیلهسانتی 243×982ی اوت ی کل زمین با احتساب ناحیهاست. بنابراین اندازه

در کنار دیواره زمین در محل اوت یک گوه  رود.متر مشخص خواهد شد. خط سفید، بخشی از زمین به شمار میمیلی 20تا  90

شود به گونه ای که توپ بعد از خارج شدن از زمین سانتی متر قرار داده می 9سانتی متر و ارتفاع  90ح شیب دار( به قاعده )سط

 مسابقه به سمت زمین برگردد.

 دیوارها:( 3-3
متر است. دیوارها به رنگ سیاه سانتی 94اند. ارتفاع دیوارها ی اوت نصب شدهو ناحیه هار اطراف زمین شامل پشت دروازهدیوارها د   

 ند.هستمات 

 ها:دروازه( 4-3
 مترسانتی 90دروازه  داخلی اند. ارتفاعهای زمین واقع شدهمتر است که در مرکز هر یک از عرضسانتی 60هر دروازه  داخلی عرض   

 جلوگیری از ورود روبات به درون دروازه( قرار دارد.منظور ی افقی در بالای دروازه )به است. یک میله میلی متر 14آن داخلی و عمق 

در یک سو با رنگ آبی و در سوی  ها و میلهی درونی دروازه شامل دیوارهناحیه پوشاند.به طوری که از بالا خط سفید دروازه ها را می

  است. آمیزی شدهمشکی رنگ و نیز تیرک ها به رنگ هااند. سطح بیرونی آنآمیزی شدهدیگر با رنگ زرد رنگ

 کف:( 5-3
جنس کف زمین باید در مقابل فعالیت و گردش  پوش زمین یک موکت سبز رنگ است که روی سطح سختی قرار گرفته است.کف

 میلی متر رنگ شده باشند. 20زمین باید با عرض  مستقیمچرخ های روبات ها مقاوم باشد و تمامی خط های 

 نقاط خنثی:( 6-3
ی زمین در تای دیگر در چهار گوشه 4 است. یکی در مرکز زمین وی خنثی تعریف شده نقطه 5زمین مسابقه در    

 اند.گذاری شدهی زمین( قرار دارند. این نقاط با رنگ سیاه نشانهمتری از تیرک هر دروازه )به سمت میانهسانتی 45 ی فاصله
 

 دایره مرکزی:( 1-3
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 در بازی آغاز برای تیم کاپتان و داور و .شودمی رسم نازک سیاه متربارنگسانتی 30یک دایره به شعاع در مرکز هر زمین مسابقه 

 .کنندمی استفاده آن از مجددها شروع

 
 نواحی پنالتی: (8-3

 .وجود داردمتر سانتی 10و به طول  30ای به عرض در برابر هر دروازه ناحیه 

ی پنالتی محسوب شود. این خط خود بخشی از ناحیهمتر مشخص میمیلی 20به عرض  سیاهی پنالتی با خط ناحیه 

 شود.می

 شود که تمام اجزای آن کاملا درون این ناحیه قرار گیرد.ی پنالتی قلمداد مییک روبات وقتی درون ناحیه 

 شرایط نور و امواج مغناطیسی:( 1-3
و نور مادون قرمز از منابع خارجی کاهش یابد. تاثیر در جایی مستقر شود که  الامکانحتیشود که زمین مسابقات تلاش می   

ش های مغناطیسی کاهقرمز و میدان داشته شود تا تأثیر نور مادون الکترو مغناطیسی دور نگه شدیدهای همچنین از تأثیرات میدان

شروع مسابقات در محل مسابقات حاضر شده و تنظیمات لازم  ها باید قبل ازشود. با وجود این، تیمآل تضمین نمییابد. شرایط ایده

 برای تطبیق با شرایط نور و امواج مغناطیسی را انجام دهند.
گونه تغییری در محل قرارگیری های مسابقه، هیچبا توجه به برگزاری تمام مسابقات با توپ پالسی، پس از مستقر شدن زمین   

که موج مستقیم مادون قرمز ساطع می کنند ایجاد  )پروژکتور( های روشناییدور شدن از نور خورشید و لامپ به منظورها زمین

در نتیجه تیم ها باید آماده  . گرچه ممکن است به دلیل شرایط خاص در میان برگزاری مسابقات جابجایی انجام شود.نخواهد شد

 .ای زرد رنگ نیز باشندبازی حتی در شرایط نور شدید آفتاب یا پروژکتور ه
  
 توپ (4
 شرایط عمومی توپ:( 9-4

 شود.یک توپ الکترونیکی با بالانس مناسب استفاده می

 شود.از توپ مادون قرمز پالسی استفاده می  برای مسابقات -
 کنندگان رسمی توپ: ( تأمین2-4

   در زیر آمده است. که مدل و نام تولید کننده آن مورد تأیید کمیته فنی مسابقات استدر حال حاضر یک توپ 

- RoboSoccer RCJ-05 ball operated in MODE A (pulsed) 
 Made by EK Japan/Elekit:   http://elekit.co.jp/english/ 

 .آمده استنسخه انگلیسی قوانین پیوست  قسمت درهای پالسی توپاطلاعات فنی 

 توپ مسابقات:( 3-4
 کنند. برگزارکنندگان مسئولیتی برای تأمین توپ تمرینیها را فراهم میدر رقابت استفادهبرای های مورد نیاز توپ  ،برگزارکنندگان   

 بر عهده نخواهند داشت.

 

 بازی (5 
 روال و طول یک بازی:( 9-5
  است. دقیقه استراحت در نظر گرفته شده 5دقیقه است. بین دو نیمه نیز  90بود. طول هر نیمه  بازی دارای دو نیمه خواهد   

ی بازی متوقف نخواهد شد و پیوسته فعال است )بجز مواردی که مشورت داور با هیأت داوران لازم سنج بازی در طول دو نیمهزمان

  افتد.می سنج مسابقه، توسط داور یا دستیار وی به کارزمان است(.

http://www.elekit.co.jp/english/
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 شوند.میز مسابقه فراخوانده می  دقیقه پیش از آغاز مسابقه به 5ها تیم

باشد به تشخیص داور به ازای هر دقیقه یک گل خورده برایش منظور خواهد شد. اگر یک تیم  اگر تیمی در آغاز بازی تأخیر داشته   

 یابد.بر صفر به حریف واگذار خواهد نمود و بازی خاتمه می 5 دقیقه نتواند برای آغاز بازی حاضر شود نتیجه بازی را 5پس از 

خواهد  0-0ی بازی دقیقه از آغاز بازی در زمین مسابقه حاضر نشوند، نتیجه 5در شرایطی که هیچ یک از دو تیم پس از گذشت    

 بود و بازی خاتمه می یابد.

 دیدار پیش از مسابقه:( 2-5
تاب ها و پرانتخاب مالکیت توپ در آغاز بازی یا جهت حمله در زمین بازی، با انتخاب طرف سکه توسط تیمپیش از آغاز نیمه اول،    

ی اول صاحب توپ باشد یا توپ را تواند انتخاب کند که در نیمهپذیرد. برنده پیش بینی روی سکه میآن توسط داور، صورت می

 دو فقباتوا تواندمی همچنین اینکاری دیگر را انتخاب خواهد نمود. ینهزنده نیز گزواگذار نماید و زمین دلخواه خود را انتخاب کند. با

، در ودهبی اول فاقد توپ کنند. تیمی که در نیمهها جای خود را تعویض میی اول تیمپس از نیمه. شود انجام سکه پرتاب بدون تیم

 کند.ی دوم بازی را شروع مینیمه

 شروع مسابقه:( 3-5
ها باید متوقف ی روباتی زمین مربوط به خود قرار گیرند. همهها باید در نیمهشود. روباتی بازی با یک ضربه آغاز مینیمههر    

 دهد.باشند. داور توپ را در مرکز زمین قرار می

 ی اوتط دروازه یا در محدودهها نباید پشت خدهد. روباتتیمی که قرار است بازی را شروع کند، ابتدا روباتش را در زمین قرار می   

 توان آن را برداشت یا جابجا کرد. قرار گیرند. پس از آنکه روبات روی زمین قرار گرفت، نمی

متر از سانتی 30کند باید حداقل های تیمی که بازی را شروع نمیدهد. روباتتیم مقابل، روبات خود را در موقعیت دفاعی قرار می   

 مرکز زمین(. یرج از دایرهخاتوپ فاصله بگیرند )

 ها را تغییر دهد.داور اجازه دارد جای روبات

روبات هایی که زودتر از های تیمشان روشن خواهند شد. ی کاپیتانوسیلهبه  اًها فوربا فرمان داور )معمولا سوت داور( همه روبات   

ها داور از زمین مسابقه خارج شده و با آنتوسط ( داور تشخیص به) بکشد طول حد از بیش هاآن اندازی راه یا و کنند آغاز داور سوت

 شود.مانند روبات مصدوم برخورد می

 دخالت انسان:( 4-5
در غیر این ها توسط اعضای تیم ممنوع است. مگر آنکه داور این اجازه را بدهد. زدن به روباتی آغاز مسابقه دستبجز در لحظه   

 شود.ی مسابقه محروم از ادامهتیم متخلف ممکن است صورت، 

در صورتی که روبات ها به هم دیگر یا در جایی از زمین گیر کنند، داور یا کمک داور می توانند به روبات ها کمک کنند تا روبات ها 

یراد ت دچار اگیر کردن روبات ها به تشخیص داور به علت درگیری دو یا چند جانبه نباشد )مثلاً یک روبا که آزاد شوند. در صورتی

 شده و به تنهایی در جایی از زمین گیر کند( داور مسئولیتی در آزاد کردن روبات ها ندارد. 

 حرکت توپ:( 5-5
ی ی درجات آزادی حذف همهگرفتن کنترل کامل توپ بوسیله ،داشتن توپنگهداشتن توپ را ندارد. منظور از یک روبات حق نگه   

ی روبات، شدن و چسبیدن توپ به بدنهداشتن توپ توسط روبات قید کرد، عبارتند از: ثابتتوان به عنوان نگهآن است. مواردی که می

ن توپ انداختدامنحوی به  توپ یا بهکردن منظور جلوگیری از دسترسی روبات حریف، احاطهروبات به  یی بدنهپوشش توپ بوسیله

وقتی که روبات در حال حرکت است توپ از چرخش باز ایستد یا زمانی که توپ به سمت روبات اگر بات. وبا هر بخشی از بدن ر

 دام افتادن توپ است.خوبی برای تشخیص به  یغلتانده شود دوباره بازنگردد، نشانه

وان عنتوان به دارد و از آن میو نگه می چرخاندهمجاز است که توپ را روی سطحش به سوی روبات  ایاستوانهوسیله تنها استفاده از 

 کننده استفاده کرد. دریبل
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 باشند. سایر روبات ها نیز بایستی به توپ دسترسی داشته

 زدن:گل( 6-5
گلی که با برخورد مهاجم یا مدافع صورت گیرد  ی درونی دروازه برخورد کند.که با دیوارهرود شمار میبه  "گل"وقتی یک توپ 

شروع  قبل از ضربه شود.کند و هر دو گل محسوب می شود. بعد از گل مسابقه با ضربه روبات دریافت کننده گل آغاز میتفاوتی نمی

ی ضربه شروع مجدد وارد مجدد همه روبات های مصدوم یا به اوت رفته در صورتی که آماده به کار و کاملا سالم باشند می توانند برا

 دقیقه جریمه نخواهد بود( 9زمین شوند. )به عبارتی در صورت رد و بدل شدن گل حقیقی نیازی به طی شدن 

 بان:دروازه( 1-5
کند تا بان را بازی مینقش دروازه ،دوی پنالتی وارد شبه طور کامل )با تمام اجزایش( به داخل ناحیه اولین روباتی که در تیم مدافع  

 که از این ناحیه خارج شود. زمانی

 دادن:هل( 8-5
اگر  بان را در هیچ جهتی هل بدهد.هیچ وجه نباید دروازه بان حق تقدم دارد. روبات مهاجم بهی پنالتی دروازهدر درون منطقه   

ترین ، توپ فورا به نزدیکباشد ها تماس فیزیکی با توپ داشتهحداقل یکی از آنباشند و بان با هم تماس داشته روبات مهاجم و دروازه

 خنثی منتقل خواهد شد. خالی ینقطه

 ثمر برسد این گل شمارش نخواهد شد.دادن گلی به اگر بر اثر هل

 عدم پیشرفت:( 1-5
دهد. عدم پیشرفت رخ می بازیکنان و بازی تغییر ننماید،اگر پیشرفتی در انجام بازی برای مدت قابل توجهی رخ ندهد و موقعیت    

ز که هیچ یک ا گیرد، یا زمانیها یا بین روبات و دیوار قرار میتادهد که توپ بین روبعنوان نمونه، عدم پیشرفت زمانی رخ میبه 

نثی که ی خترین نقطهوپ را به نزدیککند و تداور عدم پیشرفت اعلام می . که در این صورتها قادر به تشخیص توپ نباشندروبات

ی کند. اگر در اثر این جابجایی باز هم عدم پیشرفت مشاهده شود داور توپ را به نقطههیچ روباتی آن را اشغال نکرده منتقل می

 کند.خنثی دیگری منتقل می
 :خروج از زمین( 90-5
گفته می شود. در این  "خروج از زمین"زمین خارج شود ، به آن در صورتی که تمامی روبات به طور کامل از خط سفید اطراف    

زمان بازی برای این کار متوقف نمی  دقیقه جریمه می شود و از تیم خواسته می شود تا روبات را از زمین خارج کند. 9شرایط روبات 

 ریمه شده میتواند به زمین بازگردد.بازی با شروع مجدد آغاز شود روبات ج ،دقیقه جریمه مذکور 9اگر قبل از سپری شدن گردد.

ه تیمی کدقیقه زمان جریمه روبات از لحظه ای که روبات از روی زمین برداشته میشود محاسبه می گردد. هر گلی که توسط  9    

زمین گردد. روباتی که به علت خروج از محسوب نمی ،زده شود قبل از برداشتن روبات خاطی از روی زمین آن جریمه شدهروبات 

 شود در صورتی که تیم بخواهد می تواند تعمیر شود.جریمه می

بعد از اتمام زمان جریمه روبات ، روبات باید بر روی نزدیکترین نقطه خنثی اشغال نشده روی زمین به محل خروج روبات از زمین  

 ه با داور مسابقه است(.که در آن روبات به صورت مستقیم درگیر با توپ نیست قرار داده شود. ) تشخیص این نقط

داور می تواند جریمه روبات را به شرطی که روبات به صورت تصادفی توسط روبات دیگری به بیرون از زمین هل داده شود لغو     

 کند. در این شرایط داور روبات را به آرامی به داخل زمین هل می دهد.

ه بدر صورتی که هر یک از شرایط زیر رخ دهد توپ می تواند به دیواره های زمین برخورد کند و دوباره به جریان بازی باز گردد.     

 ( اعلام می شود سپس توپ را به یک نقطه خنثی اشغال نشده منتقل می کند. "خارج از دسترس"توپ )تشخیص داور 

 ،باشدپ مدت زیادی بیرون از زمین در صورتی که تو (9

  یا، هیچ کدام از روبات ها نتوانند بدون اینکه به طور کامل از زمین خارج شوند توپ را به زمین باز گردانند (2

 .داور تشخیص دهد که توپ به زمین بازی باز نخواهد گشت (3
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 روبات مصدوم:( 99-5
ردد. دهد باید رفع نقص گدر زمین به رقابت ادامه شود و پیش از آنکه بتواند اگر یک روبات آسیب ببیند از زمین مسابقه خارج می   

دقیقه یا تا  9حتی اگر روبات آسیب دیده تعمیر شود باید یا حداقل  دقیقه باید خارج از زمین باشد.دیده حداقل یک روبات آسیب

 وشده جریمه ها لغو  روند،یرون زمانی که بازی با شروع مجدد آغاز شود ، بیرون از زمین مسابقه باشد. اگر همه روبات ها از زمین ب

 بازی با شروع مجدد آغاز میگردد.

 شود که:یک روبات، به طور ویژه، وقتی مصدوم تشخیص داده می

 به توپ پاسخی ندهد. -

 داخل دروازه برود. طور مداوم به به -

 گر در زمین( بچرخد.ی دیدائما به دور محور عمود بر زمین )محور عمودی عبوری از مرکز روبات یا هر نقطه -

 طور مداوم به دیوار یا گوشه )کرنر( گیر کند و نتواند خود را رها نماید. به -
   

کامپیوتر ها و ابزار تعمیر روبات نباید در زمان بازی در محوطه بازی قرار داشته باشند. اعضای تیم می توانند برای تعمیر روبات ،    

روبات را به میزی که برای تعمیر روبات ها در محل برگزاری بازی قرار داده شده است انتقال دهند. داور می تواند اجازه ای استفاده 

 .دقیقه قبل از آغاز هر نیمه صادر کند 5فقط در در محوطه بازی و کامپیوتر را برای کالیبراسیون سنسور ها و تغییر برنامه از ابزار 

 

ای ی خنثی اشغال نشده ولی نزدیک به نقطهپس از آنکه یک روبات تعمیر شد و یک دقیقه نیز سپری شد، بایستی دریک نقطه    

ردد تواند به زمین بازگشود. روبات تنها وقتی می هدایتشود و نباید مستقیما به سمت توپ د، قرار داده بو شدهبرداشته از آنجا که 

یتواند . داور ماساسی آن هنوز بر طرف نشده باشد اگر روبات در حالتی به زمین باز گردانده شود که عیب باشد.که عیب آن رفع شده 

 .بازی ادامه پیدا خواهد کردو از حضور روبات در زمین جلوگیری کند 

یا به زمین بازگردانده  برداشتهی داور از زمین . روبات، تنها با اجازهتشخیص می دهددیدن یک روبات را فقط داور است که صدمه    

 شود.می

یک گل به سود تیم  ، ابتداو از بازی خارج شوند یا به اوت بروند در صورتیکه هر دو روبات یک تیم مصدوم تشخیص داده شده

ت های ا، متوقف نگه داشته می شود تا حداقل یکی از روبتا حداکثر یک دقیقه بدون توقف زمان سنجمی شود و بازی  مقابل ثبت

 پس، بازی با شروع مجدد آغاز می شود. در این یک دقیقه در صورت بازگشت یک روبات مصدوم .آماده ورود به زمین شوند ،مصدوم

 و بدون حضور روبات های خارج از زمین به صورت طبیعیبازی )و عدم حضور روبات های مصدوم در زمین( دقیقه  یکاز گذشت 

در نتیجه عملا پس از بیرون رفتن دو روبات یک تیم، آن تیم یک گل دریافت می کند و یک دقیقه به آن ) خواهد کرد.ادامه پیدا 

 .(خود را تعمیر کندفرصت داده می شود تا حداقل یکی از روبات های 

و در دفعات بعد بدون توقف یک دقیقه ای و بدون   در طول بازی برای هر تیم امکان پذیر است. فقط یک باراستفاده از این قانون 

 کند.ثبت یک گل بازی ادامه پیدا می

اثر نقض قانون توسط روبات تیم  قانون آمده در بند بالا فقط در صورتی اجرا می شود که هیچ کدام از روبات های بیرون رفته بر

  حریف مصدوم نشده باشند.
 

 

 دفاع چندگانه:( 92-5
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ی پنالتی خود وارد شود و بر بازی تأثیری اساسی دهد که بیش از یک روبات از تیم مدافع به ناحیهدفاع چندگانه وقتی رخ می   

داور میتواند این عمل را هرزمانی  شود.ی خنثی هدایت مینقطه نزدیکترین روباتی که از توپ دورتر است بهدر این صورت بگذارد. 

 ، انجام دهد.باقی مانده باشندکه هر دو روبات در ناحیه پنالتی خود 

 شود.ها مصدوم تشخیص داده مییکی از روبات ،اگر دفاع چندگانه بارها تکرار شود

 وقفه در بازی:( 93-5
 در اصل بازی نباید متوقف شود.

پ یا اگر توو  و لزوم مشورت با کمیته برگزاری مسابقات دادن شرایط غیرطبیعی در زمین، یا اطراف آنخاطر رختواند به میداور    

 ، بازی را متوقف نماید.از کار افتاده باشد و توپ جایگزین آماده نباشد

گیرد ر زمین مسابقه باقی بمانند. داور تصمیم میها باید متوقف شوند و بدون تماس دوقتی داور بازی را متوقف نمود تمامی روبات   

 ادامه یابد. از مرکز زمین یا با شروع مجدد و که متوقف شدهکه بازی از همان جایی 

 محدودیت سنی: (94-5

. در نتیجه باشندسال تمام یا کمتر داشته  91( 4931اسفند  21) 6209مارس  20باید تا تاریخ شرکت کننده آموزان ی دانشهمه   

  مجاز به شرکت در مسابقات هستند. بعد به 1593 اسفند 21 متولدین

نی که در سایت جها شرایطیخود را با اعضای تیم  نسو  تعدادتیم های پذیرفته شده برای شرکت در مسابقات جهانی بایستی 

 دهند.آمده تطبیق   http://rcj.robocup.org/soccer.htmlمسابقات روبوکاپ به آدرس  

خود را برای تطبیق شرایط  اصل کارت ملییا  اصل شناسنامه، اصل گذرنامه، آموزان عضو یک تیمدانش یهمهاست که ضروری    

 (Certificate)باشند. در غیر این صورت آن عضو از همراهی تیم خود محروم شده و گواهی شرکت در مسابقه  سنی، به همراه داشته

 کند.نیز دریافت نمی
  
 منشور اخلاقی: (6
 بازی دوستانه:( 9-6
ها با در نظرگرفتن حقوق سایر ها باشد. و تمام روباتی روباتها بازی دوستانه و منصفانهرود که هدف تمام تیمانتظار می   

 باشند. شده کنندگان ساختهشرکت

 ها آسیب برسانند.سایر روباتطور عمدی، به  ها اجازه ندارند در برخوردها یا به، روباتدر یک بازی

 ، به زمین یا توپ آسیب برسانند.ها اجازه ندارند در طی بازیوباتر

 دیدن روبات، زمین یا توپ شود نیستند.ها مجاز به دخالتی که منجر به آسیباعضای تیم

 رفتار:( 2-6
مک نقص مسابقات کابت سالم، به برگزاری آرام و بیرود که با رفتاری مناسب و در خور یک رقکنندگان انتظار میشرکت یاز همه   

 سازی در محل مسابقات مورد انتظار است.کنند. این رفتار در زمان مسابقات و روزهای آماده

 کمک:( 3-6
آموزان وارد شوند، تا ی کار دانشناحیه سال تیم( اجازه ندارند دربزرگیا سایر اعضای  ،مربیان )معلمین، والدین، همراهان تیم   

ده کننشرکتآموزان فقط دانش .و موقتا اجازه ورود داده شودشده اعلام ها که توسط کمیته فنی و برگزاری به صراحت به آنزمانی 

 ی کار حضور یابند.در ناحیه اجازه دارند هادر رقابت

 نویسی نمایند.تعمیر کنند، یا برنامه  کنند، بسازند؛را لمس  مربیان نباید هیچ روباتی

است.ها ممنوع تیمیا با سایر  )داشتن روبات اضافی( ها در طول مسابقه، درون تیمجایگزینی روبات  

 آوری:اشتراک دانش و فن( 4-6
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 دانش فنی بوکاپ، بخشی ازوهای ریکی از اهداف برگزارکنندگان مسابقات و کمیته فنی آن است که در حین و پس از رقابت   

 میتهک منظور این بهها به اشتراک گذاشته شود. ایر تیموری و آموزش، با ساها با هدف پیشرفت فنطراحی، تحلیل و ساخت روبات

لیت قاب و عملکردنحوه  کننده شرکت آموزاندانش ارائه دراین که گیردمی درنظر هاتیم تمام برای ئهاار برای را زمانی هارقابت فنی

 .دهندمی توضیح سایرین به را خود روبات های

 

 روح همکاری و تعالی:( 5-6
ها( به اهداف آموزان و دانشجویان، اساتید، مربیان و خانوادهها )دانشکنندگان در این رقابتی شرکترود که همهانتظار می   

 مسابقات پایبند باشند:آموزی و شعار اخلاقی های فوتبالیست دانشهای روباتی رقابتدوستانه

 "اید.این است که شما چقدر یاد گرفته ی مسابقات هستید یا بازنده؛ مهممهم نیست که شما برنده"

 رد صلاحیت / نقض:( 6-6
شوند. همچنین این امکان وجود دارد که یک از مسابقات کنار گذاشته  را نقض کنند ممکن استاخلاقی هایی که این منشور تیم   

 د.وبات از دور مسابقات خارج شونفر یا یک ر

گیرد. در مواردی که نقض موارد فنی و اخلاقی مسابقات در مواردی که نقض شدید نباشد یک تیم با دریافت کارت زرد اخطار می   

طار کارت بلافاصله و بدون اخآن تیم ، رار شودکی مسابقات برسد، یا این موارد تیا کمیته فن توسط یک تیم، به وضوح به تأیید داور

  قرمز گرفته و از دور مسابقات خارج خواهد شد.
  

 حل مناقشات: (1
 داور و دستیار داوری:( 9-1
اطراف زمین بازی، توسط داور یا دستیار ی جداول بازی، میز و زمین بازی، اشخاص و اشیاء ی تصمیمات در طول بازی دربارههمه   

 در طی بازی، تصمیم داور، نظر قطعی و نهایی است. داوری اخذ خواهد شد.

اخطار شود. در صورت ادامه پیدا کردن بحث بی دلیل، که منجر به اتلاف دریافت تواند موجب هرگونه بحث با داور یا دستیارش می   

گردد، با تصمیم کمیته فنی مسابقات و کمیته داوران ممکن است آن تیم خاطی از ات میوقت و ممانعت از برگزاری سالم مسابق

 رقابت حذف گردد.

 امتیازات از طرف یی مسابقه را امضا نمایند. امضای برگهی نتیجهخواهد که برگهدو تیم می های ، داور از کاپیتانبازیدر پایان    

 ی نهایی تیم از طرف تمامی اعضای آن است.قبول نتیجه یمنزلهکاپیتان، به 

 رفع ابهام:( 2-1
ت سازی آن مورد به درک درسگردد و شفاف، در مواردی خاص که موجب اتلاف زمان نه باشداگر نیازی برای رفع ابهام وجود داشت   

ک آموزی هنگام برگزاری یهای فوتبال دانشگردد، ممکن است اعضای کمیته فنی و برگزاری رقابتها از قوانین مسابقات منجر تیم

 مسابقه، موارد مورد بحث را توضیح دهند.

 اصلاح و ارتقای قوانین:( 3-1
ی نشده یا عدم صلاحیت یک روبات رخ دهد، قوانین ممکن است توسط اعضای کمیتهبینی شای، نظیر مشکلات پیاگر شرایط ویژه   

 ها تغییر یابد که به اطلاع عموم خواهد رسید.آموزی، در صورت نیاز حتی در حین برگزاری رقابتهای فوتبال دانشفنی رقابت

 

 

 قوانین نظارتی و ساماندهی:( 4-1
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شود. )برای مثال کار گرفته به اتآموزی ممکن است قوانین نظارتی برای فرآیند مسابقروبوکاپ دانشهای از رقابت هر یک در   

حسوب مسابقات مقوانین  جزءقوانین نیز این گروه از (. ...ها و ها، برنامهها، مصاحبههای بازی، بازرسی از روباتسیستم سوپر تیم، حالت

  .می شوند
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 زمین مسابقه:
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آموزی مسابقات ربوکاپ آزاد مقررات خاص لیگ فوتبال دانش

 2096ایران 
 مقدمه:( 9
تواند از مقررات نظارتی اضافی نیز استفاده نماید. این قوانین نیز جزئی پیوسته از هر لیگ می ،قوانین روبوکاپ 2-1بر طبق بند    

 قوانین اصلی خواهند بود.

و  "لیگ آزاد"ها دارای دو زیرلیگ خواهد بود: این زیرلیگ 2096مسابقات ربوکاپ آزاد ایران آموزی های فوتبالیست دانشرقابت   

 ها است.ها در وزن روباتشوند. تفاوت آننامیده می "وزنلیگ سبک"
  
 مقررات: (2
 :و محدودیت ها ابعاد( 9-2

 ابعاد روبات نباید از ارقام زیر تجاوز کند:گیری خواهد شد. روبات در حالت عمودی، با تمامی اجزای قابل گسترشش اندازه
  

Light Weight League Open League  sub-league  

Ø 22,0 cm Ø 22,0 cm  size / diameter  

22,0 cm * 22,0 cm *  height  

1100 g ** 2400 g **  weight  

3,0 cm 3,0 cm ball-capturing zone  

12.0 V *** 15.0 V *** Voltage 

 

 

 تواند از این ارتفاع بیشتر باشد.بات میودستگیره ر  * 

 .شودنیز می آنبات شامل دستگیره ووزن ر ** 

تایی باتری لیتیومی برابر  4ولت است و بنابراین ولتاژ نامی یک پک  3.6برای هر سلول از باتری های لیتیومی حدود  ولتاژ نامی ***

 ولت اضافه می شود در نظر گرفته نخواهد شد. 3.6ولت خواهد بود و مقدار ولتاژی که بر اثر شارژ کامل بودن هر سلول به  94.4

 

. شودهای راست در بخش خارجی روبات ایجاد شده باشد، گفته میی لبهخلی که بوسیلههر فضای دا ی تسخیر توپ، بهمنطقه

ی روبات گردد. علاوه بر این، روبات دیگر نیز باید امکان تسخیر توپ را داشته متر وارد بدنهسانتی 3بنابراین توپ نباید بیش از 

 باشد.

 :( محدودیت ها2-2

خروجی همه پک های باتری  نامی های مورد استفاده در روبات )سری یا موازی(، مجموع ولتاژبا در نظر گرفتن نحوه اتصال باتری 

ولت در لیگ سبک وزن بیشتر باشد. استفاده از مبدل های افزایش دهنده ولتاژ )به منظور تولید  92و ولت در لیگ آزاد  95نباید از 

ممنوع است. هر روبات باید به منظور تایید ولتاژ باتری ها )توسط  غیر از سیستم شوتبه  در هر قسمتی ولتاژ بیش از حد مجاز(

اینکه ولتاژ ها از روی پک های باتری و اتصالات روبات به  مگر .کمیته داوری( دارای ترمینال هایی برای اندازه گیری ولتاژ باشد

 تشخیص باشند.مشاهده و قابل با چشم سادگی 
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استفاده از پک های باتری مجزا برای قسمت های مختلف روبات )مثل موتورها، برد پردازشگر، مدار باید به این نکته توجه داشت که 

در نتیجه بند بالا صرفا وجود ولتاژ بالاتر  مجاز است و آنها شوت زن و ...( و همچنین موازی کردن باتری ها به منظور افزایش ظرفیت

ه ک غیر از سلونوئیدبه پس می توان نتیجه گرفت عملا استفاده از هر قطعه ای  ند.غیر مجاز اعلام می کدر روبات را  بیان شدهاز حد 

   ، غیر قانونی خواهد بود.شده استبا ولتاژ بیش از مقادیر مجاز ذکر شده در بند بالا در روبات راه اندازی 

 

 ازبه بیش از حد مج تعمیر بیرون از زمین است( به هر دلیلی وزن روبات ها به منظوراگر در حین مسابقه )برای مثال وقتی روباتی 

 . از ادامه مسابقات محروم خواهد شدافزایش پیدا کند، تیم خاطی 

 

مجاز است.)استفاده از کپسول های گاز فشرده  فقط در صورت استفاده از هوای طبیعیاستفاده از سیستم های بادی برای شوت ، 

 است(غیر هوا ممنوع 

قدرت شوت روبات در هر زمانی از مسابقه می تواند اندازه گیری شود. داور می تواند قبل از شروع مسابقه ، قبل از شروع  

نیمه ها ، قبل از ورود مجدد روبات آسیب دیده به زمین و یا زمان قبل از آغاز بازی بعد از به ثمر رسیدن گل قدرت شوت روبات را 

در مواقعی که داور مسابقه تشخیص دهد تا قدرت شوت بیشتر از حد مجاز است ، میتواند تست  مورد بررسی قرار دهد. همچنین

میمه در ض "دستگاه اندازه گیری قدرت شوت"دستگاه را انجام دهد.) برای اطلاعات دقیق تر به بخشرسمی قدرت شوت با استفاده از 

 مراجعه فرمایید.(

 ساختار:( 3-2
، طراحیها نباید در شده باشند. مربیان، والدین، معلمان و یا شرکتآموز تیم ساخته ط اعضای دانشها باید منحصرا توسروبات   

 باشند.نقشی داشته  ساخت و مونتاژ روبات

شرطی که برای کمیته فنی مشخص شود که ساختار ها و ساختارهای بلوکی دیگر مجاز است. به در ساخت روبات استفاده از کیت   

های تجاری را مورد استفاده ها مجاز هستند کیت. این بدان معنا است که تیماستآموزان طراحی شده اساسی روبات، توسط دانش

باشد. به عبارت دیگر اعمال دقیق دستورات دفترچه  ای توسط تیم تغییر یافتهه مقدار قابل ملاحظهها باید بقرار دهند اما این کیت

 گردند.راهنمای کیت آموزشی برای ساخت و مونتاژ روبات و یا تعویض قطعات غیر اساسی، تغییر قابل ملاحظه محسوب نمی

ا ظاهر یا ب هاییروباتهای تجاری که تنها به یک روش قابل مونتاژ باشند یا اینکه توان به استفاده از کیتاز جمله موارد تخلف می   

 مورد استفاده قرار گیرد و یا روبات از تیم دیگری گرفته شده باشد، اشاره کرد. های مختلفیکسان در تیم عملکرد

اندازی تنهایی و بدون کمک از دیگران بتوانند راه شده باشند که توسط کاپیتان تیم و به طراحی و ساختهای ها باید به گونهروبات   

 شوند.

برخورد بین روبات ها و یا سیستم دریبلینگ روبات ها غیر قابل پیش بینی است و ممکن است باعث آسیب  اینکه با توجه به     

تا تمامی اجزای حساس روبات را محافظت نمایند و برای ساخت اجزای متحرک از مواد رسیدن به روبات ها شود ، تیم ها موظفند 

برای مثال مدار های الکترونیکی و یا شلنگ ها و بطری های سیستم نیوماتیک باید به نحو مناسبی در برابر  مقاوم استفاده کنند.

اتری ها قبل و بعد از تعویض آنها بهتر است از کیسه های برای انتقال ب برخورد مستقیم با دست افراد و روبات ها محافظت شوند.

شت نایمنی استفاده شود. همچنین باید دقت مناسبی برای جلوگیری از اتصال کوتاه ) ویا اتصال بدنه در مدار های افزاینده ولتاژ( و 

 شیمیایی باتری ها صورت گیرد.

 

 

 نویسی:برنامه( 4-2
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در  ها نبایدباشد. مربیان، معلمان، والدین و یا شرکت ها نوشته شدهآموز تیمها انحصارا باید توسط اعضای دانشی روباتبرنامه   

 ها نقش داشته باشند.روبات عیب یابینویسی و برنامه

 ( مجاز است.IDEی یکپارچه )توسعهنویسی، واسط کاربری و محیط ها، استفاده از هر زبان برنامهنویسی روباتبرای برنامه

ها به عنوان این برنامه اساسیهای بخش یا ها( وها و الگوها و روتینهای تجاری )به ویژه مثالهای همراه کیتاستفاده از برنامه

 ی روبات، مجاز نیست.بخشی از برنامه

 .شده باشدتغییر داده توسط اعضاء تیم یی از آن هاها مجاز نیست، حتی اگر بخشآموزشی کیت نمونههای استفاده از برنامه

 (بازرسی فنی:5-2

مورد بررسی در مورد رعایت کردن محدودیت های مسابقات قرار گیرند. این تست ها به شرح  هر مسابقه می توانندروبات ها قبل از 

 زیر است:

 وزن مجاز ¶

 ابعاد مجاز ¶

 محدودیت های ولتاژ ¶

 قدرت سیستم شوت ¶

 :مصاحبه( 6-2

. اتمجموعه گزارشات ساخت روبمستندات یا ارائه عنوان مثال با  هر تیم باید اثبات کند که روباتش با این مقررات سازگار است، به   

 ی کار، مورد مصاحبه قرار بگیرند.ی روباتشان و فرآیند توسعهها ممکن است در هر زمان از مسابقه دربارهتیم

 . گروه مصاحبه کننده میداشته باشند تسلط کاملنسبت به محدوده کاری خود در تیم تمام اعضای تیم باید در حین مصاحبه 

ه نمایش بگذارند و یا برنامه ساده ای در حین تیم مورد مصاحبه درخواست کند که قسمت هایی از کار روبات ها را باعضاء تواند از 

 شود. اثبات برای کمیته فنی توانایی آنها در برنامه نویسیانجام مصاحبه نوشته و روبات را با آن برنامه ریزی کنند تا 

بایست روبات ها، مصاحبه می تواند در هر یک از روزهای آماده سازی یا روز های مسابقات انجام گیرد. برای این منظور تیم ها می

 کامپیوتر و سایر تجهیزات لازم برای ارائه توضیحات را با خود همراه داشته باشند.

 

 تخلفات:( 1-2

 ها را نخواهند داشت.ی حضور در رقابتهایی که با این مقررات سازگار نباشند، اجازهروبات

 شود.اگر در حین بازی، تخلفی آشکار شود، تیم خاطی از آن بازی محروم می

 شود.ها کنار گذاشته می، تیم خاطی از دور رقابتاتفاق بیفتداگر تخلف مشابهی مکررا 

  
 :(TDP)گزارش فنی تیم ( 8-2

 سایت قرار گرفته است، پیروی شود.باید از قالب استاندارد که بر روی وب TDPالف( برای نوشتن 
آدرس اینترنتی در قسمت  به صورتذکر نشود و در صورت لزوم، منبع آن  TDPها در  ICبهتر است شکل و اطلاعات فنی   ب(

 مراجع قرار گیرد.

 از امواج مستقیم ضروری است. IRتوضیح کامل روش تشخیص امواج پالس شده  پ(

 ها نیز باید شرح داده شود.همچنین روش تشخیص دروازه (ت

 

خذ موجب ا آنها(برای تأیید صلاحیت )ها تیم امتیاز دهیها و ابتکارات استفاده شده در ساخت روبات، در فرآیند ذکر نکردن ایده   

شود خواسته می ها موکداًدهد. بنابراین، از تیمرا کاهش می Qualification یشدن در مرحله گردد و احتمال تأییدامتیاز پایین می
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ها تأیید صلاحیت فنی خود انجام دهند. کمیته فنی، حقوق معنوی گزارش به منظورکردن کمیته فنی  که تلاش خود را برای متقاعد

های بدون نام در یک مجله در ها به صورت مقالهدارد و در صورت انتشار، گزارشها را برای خود محفوظ نگاه میتیم و مستندات

  در اختیار عموم قرار خواهد گرفت. مسابقاتهای آینده و با هدف ارتقای سطح فنی سال

شود. از ارسال  Upload سایت رسمی مسابقاتوبباید در است که  PDFفقط یک فایل در قالب  TDPگزارش فنی یک تیم یا    

TDP خودداری کنید سایت وبشده در  اشارههای به ایمیل. 

ها باید کاملا مجزا باشند. یعنی اعضای ها خواهد شد. تیمیکسان توسط یک تیم به بیش از یک لیگ باعث حذف تیم TDPارسال    

 ها نیز متفاوت باشد. های آنمتفاوت داشته باشند و ساختار روبات

 ،بات هارو و امتیازات فنی لیگهایی از یک ارگان در چند لیگ مجاز است. اما کمیته فنی با توجه به ظرفیت هر شرکت کردن تیم   

 کند.ها را برای شرکت در مسابقات تأیید میتیم

 باید طبق قالب زیر باشد: PDF* نام فایل 

Affiliation - TeamName.pdf 
Affiliation  وTeam Name  وارد شده، باشد. سایت مسابقاتبوبه همان شکل )همان زبان و املا( که در  دقیقاباید 

 برای مثال: 

Kar o Andishe High School – RoboKar.pdf کار و اندیشه            یا       - RoboKar.pdf 

 یا  doPDFتوانید از نرم افزارهای رایگانی مثلمی PDFدر صورت نداشتن ابزار مناسب برای تبدیل مستندات به فایل    

PrimoPDF .استفاده کنید 

 فیلم عملکرد روبات:( 8-2
در  عاقباًکه مت طبق دستورالعملی ،با توجه به لیگی که در آن شرکت کردههای خود را هر تیم باید فیلمی کوتاه از عملکرد روبات   

 د.ارسال کنفنی  به کمیته سایت مسابقات )در صفحه معرفی هر لیگ( اعلام می شودوب

 

سایت رسمی مسابقات انجام شود( باید با که باید توسط وب TDP)به جز ارسال فایل نیز کردن سوالات و مشکلات برای مطرح   

 مکاتبه شود. سایتوب ی اشاره شده درهاایمیل

 ها باید طبق قالب زیر باشد:تمام ایمیل Subject* قسمت 

Affiliation - TeamName 
 باشد. MB 12حجم فایل فیلم نباید بیشتر از 

 حجم استفاده شود. های کم Codec ی فیلم ازبهتر است برای ذخیره

 * نام فایل فیلم باید طبق قالب زیر باشد:

Affiliation - TeamName.*** (avi,mp4,…)  
 

 Kar o Andishe High School – RoboKar.mp4مثال:     

 یها در حضور همهی عملکرد روبات، نحوههایی از فیلمباید در قسمتها، های سایر تیماستفاده از فیلمبرای جلوگیری از سوء   

ها در یک تصویر دیده شوند. بهتر است در ابتدای فیلم اعضای ی اعضای تیم و روباتاعضای تیم نمایش داده شود. طوری که همه

 معرفی شوند.ها نیز تیم و ارگان آن

 ها خواهد شد.ارسال فیلم از یک روبات به بیش از یک لیگ باعث حذف تیم

ی عملکرد و چه که مهم است نمایش نحوهندارد. آن ها های ویژه، تأثیری در تأییدشدن تیممتن و جلوه استفاده از موسیقی   

 است. ورت شفاف و گویابه صها ها و قوانین حاکم بر آنها، اجزای روباتهای روباتقابلیت

http://www.primopdf.com/
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شرکت کنندگان باید توجه داشته باشند، تنها ملاک کمیته فنی برای تایید صلاحیت حضور تیم ها در مسابقات، گزارش فنی و به 

عداد تدر ضمن باید توجه داشت به دلیل محدودیت های اجرایی در برگزاری مسابقات، طبیعتا  خصوص فیلم عملکرد روبات هاست.

محدودی از تیم ها امکان شرکت در مسابقات را خواهند داشت و در نتیجه عدم تایید یک تیم لزوما دلیل بر وجود نقص در روبات ها 

 نیست. 

تیم ها باید به هر چه با کیفیت تر بودن فیلم و گزارش فنی اهتمام بورزند. در زیر تعدادی از معیار های یک فیلم خوب آورده شده 

 است:

 لم ترجیحا با صدای واقعی محیط باشد و از صدا گذاری بر روی فیلم ها خودداری شود.فی -

ارسال فیلم از کارگاه ، دانش آموزان در حال ساخت روبات و ... کمکی به کمیته فنی برای احراز صلاحیت تیم ها  -

ر اطلاعات و قابلیت های نخواهد کرد ) با توجه به محدودیت حجم فیلم ، ترجیح کمیته فنی بر وجود هر چه بیشت

 روبات در فیلم است(

 حتما در قسمتی از فیلم باید دانش آموزان در حال تست روبات وجود داشته باشند. -

 روبات به صورت همزمان در فیلم وجود داشته باشد. 2ترجیحا کارکرد هر  -

 در صورت وجود سیستم شوت، کارکرد آن نمایش داده شود. -

ت و قرار گیری روبات در مکان درست و ضربه به سمت دروازه از ویژگی های یک روبات تعقیب توپ ، صاف کردن روبا -

 خوب است.

 در صورت متفاوت بودن روبات مهاجم و دروازه بان ، تفاوت عملکرد دو روبات در فیلم نمایش داده شود. -

 باشند(. کاملا یکسانگردد. ) مگر اینکه اعضای تیم ارسال فیلم از روبات های سال قبل باعث حذف تیم می -

 

 برگزاری مسابقات: ی فنی و زمان( مصاحبه1-2

 .در این دوره از مسابقات گروه بندی تیم ها بر مبنای امتیاز کسب شده آنها در بخش مصاحبه و تست فنی می باشد

شود در محل مسابقات حضور داشته باشند. سایت اعلام میها( که در وبسازی تیم)آماده Setupها موظفند از اولین روز تیم   

سایت رسمی )به عنوان زمان شروع در وب شدهزودتر از زمان اعلامدر نتیجه مسابقات . آغاز خواهد شد Setupمسابقات از اولین روز 

هر دلیلی )از جمله دیر رسیدن از شهرهای دیگر به محل برگزاری ی فنی به شود. غیبت در مسابقه و مصاحبهمسابقات( برگزار می

 مسابقات( باعث حذف تیم خواهد شد.

قبل از برگزاری مسابقات از هر تیم مصاحبه و تست فنی به عمل خواهد آمد. به نحوی که ممکن است برای حصول اطمینان از    

افزار روبات خود را به منظور انجام حرکتی خاص در زمین تمرین شود نرمها خواسته آموزان، از آنها توسط خود دانشساخت روبات

 تغییر دهند.

یا در  )و و عدم توانایی انجام تست فنی توسط اعضا، آن تیم از مسابقات محروم شدهدر مصاحبه در صورت نداشتن تسلط کافی    

 ها ارائه نخواهد شد.نیز به آن (Certificate)و گواهی شرکت در مسابقه  گیرد(می  مرحله گروهی امتیاز منفی 

در مصاحبه فنی از اعضای تیم راجع به نرم افزار های استفاده شده در مراحل ساخت روبات ، الگوریتم های روبات و کد مربوطه ، 

نرم افزار ها و کد های نحوه انتخاب قطعات و چینش مدار و ... سوال پرسیده خواهد شد. از این رو اعضای تیم باید لپ تاپ دارای 

 مربوط به روبات را در زمان مصاحبه فنی همراه داشته باشند.

 

 دستگاه اندازه گیری قدرت شوت



 

18 
 

 

ابزاری  تصمیم به معرفی ،به منظور کنترل قدرت ضربه روبات ها به توپ ؛بخش فوتبال دانش آموزی؛کمیته فنی مسابقات روبوکاپ 

قات بمسا رسمی در. این دستگاه که ساختار آن در ادامه آمده است، به صورت گرفته است دستگاه اندازی گیری قدرت شوتبه نام 

 .استفاده خواهد شد  9315روبوکاپ آزاد ایران سال 

 

 مقدمه (9

 

دستگاه اندازه گیری قدرت شوت می تواند میزان قدرت مکانیزم شوت روبات ها را اندازه گیری کند. و به سادگی و با لوازم 

 ساخته می شود.معمولی 

 
 

 لوازم (2

 

 عدد 5 سانتی متر 4میلی متری و طول  3اسپیسر با سوراخ 

 عدد A4 9صفحه پلاستیک یا پلکسی گلاس 

 عدد 90 پیچ

 

 

 
            

           

 

 

 

 نقشه دستگاه: (3
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) که در آخرین صفحه قوانین  A4دستگاه می تواند با استفاده از پرینت کردن نقشه ساخت دستگاه به اندازه یک برگه 

 درصد تنظیم شود.  900ساخته شود. دقت شود که نسبت مقیاس پرینتر روی  (وجود دارد انگلیسی 

 

 

 نمونه ساخت دستگاه: (4

 از نقشه دستگاه پرینت بگیرید ¶

 پرینت را روی صفحه پلاستیکی پچسبانید.) خطوط سطح شیبدار باید صاف باشند( ¶

 سوراخ ها را دریل کنید. خطوط مورد نیاز را ببرید و ¶

 میلی متری به هم متصل نمایید. 40دو صفحه را با استفاده از اسپیسر های  ¶

 نحوه تست گرفتن: (5

بر روی زمین قرار میدهد به طوری روبات خود را در حالیکه توپ را در مقابل آن جایگذاری کرده است،  ،نماینده تیم  :گام اول

 شیبدار باشد.که سیستم شوت روبات در راستای سطح 

 نماینده تیم سیستم شوت روبات خود را برای ضربه زدن به توپ فعال می کند.  :گام دوم

تست می تواند طولی که توپ بر روی سطح شیب دار بالا رفته را با خواندن  انجام ضربه زدن به توپ، مسئولپس از   :گام سوم

 سانتیمتر باشد. 22این میزان نباید بیشتر از  گیری کند.اندازه  بر روی آن اعداد نوشته شده

 

 


